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Temat:
Moje pomysty
mogg zmienic swiat!

O sile kreatywnosci

¢ Opracowata: dr Ewa M. Walewska, Leona[f'do

edukatorka Fundaciji KinoSzkota ' Odkgywca

: klasy I-lll szkoty podstawowe
jedna jednostka lekcyjna (45 min.)

W trakcie zajec uczen:

jest pobudzany do refleksji na temat kreatywnosci jako wartosciowej cechy
cztowieka;

uczestniczy w intensywnym treningu kreatywnosci, rozwija i cwiczy swojq
wyobraznie;
rozwija swojg pomystowosc oraz umiejetnosc pracy koncepcyjnej;

jest pobudzany do refleksji na temat pomystow i wynalazkdw, ktére mogg
zmienic Swiat na lepsze;

poznaje i omawia projekty maszyn stworzonych przez Leonarda da Vinci;
zZapoznaije sie z pantomimq jako narzedziem pracy pobudzajgcym kreatywnosc;
¢wiczy umiegjetnosc wypowiedzi indywidualnej na forum grupy;

wypowiada swoje zdanie na podany femat.

pantomima;

eksperyment myslowy;
wypowiedz indywidualna;
dyskusja.

1. Film Leonardo Odkrywca, rez. Jim Capobianco, Pierre-Luc Granjon, Francja/
USA/ Irlandia/ Luksemburg 2023, 92 min.

2. Latgcznik nr 1 (plansze z projektami Leonarda da Vinci).

miekka pitka lub maskotka;
kartki papieru (do rozdania uczniom);
zdjecia projektow Leonarda da Vinci (zatgcznik nr 1; do pokazania uczniom);



Przebieg zaje¢:
1. Co to znaczy...? Jak to pokazaé? (pantomima)

Nauczyciel zapowiada uczniom, ze rozpoczng zajecia od... zabawy. Zabawy w
pantomime, czyli nieme pokazywanie, a wtasciwie odgrywanie réznych sytuaciji, cech,
standw. Zadaniem ucznidw bedzie przedstawienie za pomocg mimiki, gestoéw i ruchow
ciata haset, ktére poda nauczyciel. Chetni do prezentacji uczniowie zgtaszajq sie, a
nauczyciel wskazuje wybrane osoby i prosi o krotki ,pokaz” (na srodku sali przy tablicy

albo na swoim miejscu obok tawki).

Hasta do pokazania (kolejno$¢ nieprzypadkowa):

—silny,

— odwazny,

— kreatywny.

W tym cwiczeniu kluczowe jest ostatnie hasto - kreatywny, poniewaz to na
kreatywnoS$ci skupimy sie przez cate zajecia. Dlatego tez temu zagadnieniu
poswiecamy najwiecej czasu w zabawie w pantomime i przy nim pozwalamy na
prezentacje wiekszej ilosci chetnych ucznidéw. Tylko przy tym pojeciu nauczyciel prosi
kolejnych prezentujgcych ucznidw o wyjasnienie, co doktadnie chcieli przedstawic¢ i co
wedtug nich oznacza okreslenie , kreatywny™.

B Dla nauczyciela:
Kreatywny — «zdolny do tworzenia czego$ nowego, oryginalnego; tworczy,
pomystowyy; «twdrczy, wnoszgcy cos nowego, odkrywczegon

@ (Czas: ok. 7-10 minut)

2. Trening kreatywnosci (eksperyment myslowy, zabawa z pitkq)

Nauczyciel wspomina uczniom, ze rozwinieta wyobraznia jest podstawq kreatywnosci.
W koncu trudno wymysla¢ nowe, oryginalne i odkrywcze rzeczy (jak robit to tytutowy
bohater fimu Leonardo Odkrywcal), jesli nie ma sie bogatej wyobrazni, ktéra pozwoli
nam te rzeczy najpierw wymyslic i rozwingc w swojej gtowie.

Nauczyciel zapowiada, ze w tym ¢wiczeniu uczniowie bedqg ¢wiczy¢ wyobraznie, aby
pobudzi¢ swq kreatywnos¢. Wykorzystamy do tego zabawe w ,,Co by byto, gdyby..."".

Nauczyciel zadaje pierwsze pytanie (lista pytan ponizej) i czeka na zgtoszenia chetnych
do odpowiedzi ucznidw, a nastepnie nadaje kolejno$¢ zabierania gtosu poprzez
rzucanie do kolejnych ucznidw miekkiej pitki (lub pluszaka). Kazdy uczeh ma dtuzszg
chwile na wypowiedz. Po udzielonej wypowiedzi uczeh odrzuca pitke do nauczyciela, a
ten wyznacza kolejng osobe. Po zebraniu kilku odpowiedzi na pierwsze pytanie,
nauczyciel przechodzi do kolejnego itd.

..Co by byto, gdyby...":

— pienigdze zaczety spadac z nieba?

— nasze domowe zwierzeta zaczetyby mowic ludzkim gtosem?

— zniknety wszystkie komputery na Swiecie (w tym tez nasze smartfony, bo to mate.
komputery)e

— dorosli zamienili sie w dzieci, a dzieci w dorostych?

(Czas: ok. 10-15 minut)
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3. Wymysimy cos oryginalnego! (praca koncepcyjna)

Nauczyciel pyta ucznidw: Czy znacie jutubera o pseudonimie Friz2 Zapewne czes¢ z Was
o nim styszato. Ten popularny twoérca filmikdw na YouTube powiedziat kiedys, ze chciatby
mie¢ samochdd z wbudowang mikrofaldwka, poniewaz duzo czasu spedza w podrézy,
prowadzgc auto, a majgc w nim mikrofaldwke mogtby oszczedzi¢ czas potrzeby na
przygotowywanie positku w kuchni czy podjscie do restauracji W ten sposdb
zaoszczedzitby duzo czasu.

Nauczyciel zapowiada, ze w tym <¢wiczeniu uczniowie bedqg wymysla¢ jakie dwa
urzgdzenia mozna by ze sobqg potgczy¢, zeby ludziom zyto sie wygodniej. Kazdy uczen
ofrzymuje (lub wyjmuje wtasng) kartke papieru i ma za zadanie spréobowac wymyslic 2-3
takie potgczenia. © Czas: 5 minut.

Nastepnie chetni do opowiedzenia swoich pomystdw uczniowie zgtaszajg sie poprzez
podniesienie reki, a nauczyciel udziela im gtosu.

B Dla nauczyciela:
Friz — Karol ,,Friz"” Wisniewski to mtody polski twoérca internetowy tworzgcy fimy na
platformie YouTube. Jego kanat posiada az 5,1 miliona subskrybentéw, co czyni go
jednym z najpopularniejszych jutuberdw w Polsce.
Link do kanatu Fraza na YouTube
(Czas: ok. 10 minut)

4. Odkrywamy projekty Leonarda da Vinci (dyskusja)

Nauczyciel zapowiada uczniom, ze pokaze im kilka projektow stworzonych przez
Leonarda da Vinci (bohatera filmu Leonardo Odkrywca, ktory obejrzeli), a
zadaniem ucznidéw bedzie odkrycie, co to za urzgdzenia i do czego stuzq.

M Dla nauczyciela:

1.  Zdjecie nr 1 - Helikopter — projekt machiny latajgcej przypominajgcej wirnik,
podobnej do gigantycznego wirujgcego korkociggu. Prototyp Smigtowca.

2. 1djecie nr 2 + film (LINK) = Automobil — projekt pierwowzoru samochodu. Jego naped
przypominat mechanizm stosowany w zegarach — kota byty napedzane przez dwie
naciggane przed jazdqg sprezyny.

[Link do filmu online]

3. Idjecie nr 3 - Czotg — projekt okrggtego czotgu, ktéry mogt strzelac we wszystkie
strony jednoczesnie.

4. Idjecie nr 4 - Spadochron — koncepcja spadochronu w ksztatcie piramidy
wykonanego z ptétna.

5. ILdjecie nr 5 - Maszyna latajaca — projekt kolejnej maszyny latajgcej, tym razem ze
skrzydtami. Jej skrzydta Leonardo wzorowat na anatomii nietoperzy. Skrzydta miaty
poruszac sie za pomocg specjalnej korby.

(Czas: ok. 10 minut)


https://www.youtube.com/@frizoluszek
https://youtu.be/SC-3bbXlk0k?si=ORa9uKlOjY_vWyBb
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Zatgcznik nr 2 / PROJEKT 2




Zatqcznik nr 3 / PROJEKT 3
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Zatqcznik nr 4 / PROJEKT 4




Zatgcznik nr 5 / PROJEKT 5
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rezyseria: Jim Capobianco / Pierre-Luc Granjon

Francja/ USA/ Irlandia/ Luksemburg 2023, czas trwania: 92 min.

Q  Fundacja Rozwoju
. Kompetencji Medialnych
Oprccowome merytoryczne: Kinoszkota 1 Spotecznych
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Opracowanie graficzne: —""'


https://www.youtube.com/watch?v=HnUHpCJhlMk

